
Raven Distribution presenta anche quest’anno con una ricca selezione di novità, produzioni e collaborazioni: dagli 
eserciti della Terra di Mezzo fino alle Società Segrete dei nostri giorni, dai combattimenti tra immensi velieri alle 
risse da taverna tra Nani ubriachi, dalla comicità irriverente di Munchkin e Drizzit alle epiche saghe di Anime e 
Sangue e della Masquerade... chiunque potrà trovare pane per le proprie zanne!

Basato sulla meccanica dell’acclamato gioco da tavolo de La 
Guerra dell’Anello, La Battaglia dei Cinque Eserciti fonde dadi 
azione e carte evento, per rendere ogni partita un’esperienza 
unica. Il sistema è stato ulteriormente migliorato con l’aggiunta 
della meccanica “Fato”, che permetterà di gestire l’arrivo degli 
alleati e l’attivazione di eventi speciali.

Tutti i personaggi chiave della battaglia - Bilbo, Gandalf, Thorin, 
Dain, il Re degli Elfi, Bard, Beorn, Bolg - sono presenti con 
potenti abilità speciali e sculture uniche.

Sails of Glory farà rivivere ai giocatori le battaglie navali svoltesi 
durante l’Età della Vela (1650-1815). Il sistema di gioco di 
Wings of Glory permetterà di rappresentare in modo accurato i 
combattimenti navali tra i grandi velieri di quei secoli.

Creato da Andrea Angiolino e Andrea Mainini, Sails of Glory 
combina meccaniche di giochi di miniature, giochi di carte 
e da tavolo, usando lo stesso sistema intuitivo di Wings of 
Glory, costituito da un mazzo speciale di carte manovra per 
rappresentare le differenti capacità di movimento di ogni 
modello.

A richiesta del popolo, il Deluxe Illuminati giunge in versione 
italiana! Qui troverete carte a colori e nuovi segnalini moneta... 
ma è sempre lo stesso gioco che conoscete e temete, di cospirazioni 
segrete che lottano tra loro per il dominio del mondo!

Da due a sei giocatori potranno affrontarsi per comandare 
gruppi potenti ed incrementare la loro ricchezza e potere. Nessun 
piano sarà troppo perverso, nessuno stratagemma troppo basso, 
purchè i vostri schemi vi conducano alla vittoria!



Centauri e Lucertoloidi! Queste due razze classiche del mondo 
fantasy ricevono un trattamento di tutto riguardo in Munchkin 
8 - Purosangue Mezzosangue!

Oltre alle nuove razze troverete anche i Potenziamenti di Classe e 
di Razza: potrete essere Elite, Leggendari, o Antichi!

E perché non tutti e tre... perché di certo vi servirà tutto l’aiuto 
possibile quando dovrete lottare contro Quel Carletto della TV, 
l’orripilante Centaupede, o la terrificante Cavallona Bardata!

In Munchkin Apocalypse, ogni possibile disastro naturale 
(nonché innaturale) è accaduto... o accadrà durante la partita! 
Starà a voi, rozzi sopravvissuti e sopravviventi in un mondo pieno 
zeppo di persone (e cose) che vogliono uccidervi e prendere la 
vostra roba... quindi fatelo voi per primi!

Questo set introduce quattro nuove classi, e una nuova, eppure 
stranamente familiare, carta speciale: i Disastri! E cosa sono 
tutti quei Sigilli Fochissimi? Non sanno che il mondo sta per 
finire? Sarà bene che facciate attenzione al Settimo Sigillo in 
particolare...

L’eroe epico di Robert E. Howard riceve un trattamento tutto 
Munchkin in questo nuovo gioco della serie, come sempre ideato 
da Steve Jackson e illustrato da John Kovalic.

Siate anche voi Guerrieri di Cimmeria o Stregoni di Stygia! 
Brandite la Spada della Fenice e avvelenate i vostri nemici con il 
Loto Nero! Eliminate i seguaci di Thoth-Amon, i predoni Pitti e 
altri mostri abominevoli e, soprattutto, ascoltate i lamenti delle 
femmine!

Potrete qui giocare nuove Classi come l’Alchimista e il 
Fattucchiere. Potrete unirvi a fazioni per diventare Cavalieri 
dell’Aquila o Assassini della Mantide Rossa. Armatevi con il 
Paletto Tromba Vampiri e l’Armatura ad Insulti.

E con questa roba, dovrete sconfiggere la Camerierina Ghoul, il 
Tiranno Sussurrante e specialmente la Lamashtu... la Madre dei 
Mostri!

Sebbene prima dovrete abbattere quella gran masnada di goblin... 
ed eliminarli per prendere la loro roba!



In EverZone, tre fazioni (umani, alieni e robot) si contendono la 
locale galassia, scontrandosi su terreni di battaglia, sui mari dei 
pianeti, e nel gelido spazio.

Lo scopo del gioco è di distruggere il Quartier Generale 
avversario, riducendo a zero i Punti Comando del giocatore 
rivale (ciascun giocatore parte con 20 o 30 Punti Comando).

Scegliete se far parte della razza Numan, Slurr o Uthron e 
costruisci il tuo esercito selezionando unità e supporti fra le 330 
carte disponibili. Schiera le tue armate e combatti nei luoghi 
prestabiliti!

Che accade se un villaggio di nani organizza una festa della birra? 
Dwarfest è un gioco da 2 a 6 giocatori che ti offre l’occasione per 
gestire la tua personale Taverna Nanica. 

Amministra le tue risorse, sabota la concorrenza e lancia 
sull’apposito bancone spumosi boccali di birra! Vince chi 
accumula più pepite!

Ma attenzione a non sbagliare... Contraddire un nano non è 
saggio. Contraddirne molti significa una cosa sola... Rissa!!!

Ideato da Luigi “Bigio” Cecchi e Andrea Chiarvesio! Prodotto e 
distribuito da Post Scriptum e Raven Distribution!

In questo gioco potrete indossare i panni degli sgangherati 
eroi della saga, combattendo contro nemici improbabili come 
il Troll delle Chat o il Mostro che Non si Può Nominare per 
Colpa del Copiràit, fino ad arrivare a sconfiggere il Boss finale 
dell’avventura che avrete scelto, tra combattimenti, incantesimi 
e sonore risate!

Ogni carta pescata potrà essere un evento, positivo o negativo, 
una micidiale trappola o un temibile nemico (come il Demone 
col Cellulare o Il Mostro che non si può nominare per colpa 
del copiràit), da combattere lanciando il dado e utilizzando la 
propria scorta di poteri, oggetti e provviste. Ogni ostacolo così 
superato sarà un passo in più verso il raggiungimento di un Boss. 
Riuscirete a sconfiggere tutti e tre i Boss previsti?



Addentratevi ulteriormente tra le spire della Notte...

E’ diritto del Principe dare ordini ad un Priscus? Come se la 
sarebbero cavata gli Anarchici durante le notti moderne? Le 
Arpie hanno il potere di dichiarare un favore, nullo?
Queste e molte altre domande, più ulteriori dettagli segreti sulla 
condizione sociale dei Fratelli, trovano risposta tra le pagine del 
V20 Companion per Vampiri La Masquerade - 20° Anniversario.

Un accessorio complementare che fornisce informazioni 
aggiuntive su alcuni dei punti più discussi dell’essere non 
morti, che include: • Informazioni sui titoli e le prestazioni che 
determinano la società Cainita.
• Considerazioni aggiornate su come i vampiri moderni facciano 
uso della tecnologia.
• Una pletora di locazioni occulte e luoghi di interesse, sparsi 
attraverso l’intero Mondo di Tenebra.
• 84 pagine, cartonato, tuttocolore.

In questo manuale troverete tutto quello di cui avrete bisogno 
per ambientare le vostre avventure in un oscuro mondo fantasy, 
in cui potrete interpretare Orchi, Troll, Goblin, terribili Elfi 
malvagi, misteriosi Snigobè, sadiche Cappe Nere e...

Troverete descritte 12 Razze Oscure, 5 Razze Pellebianca e 40 
Classi con cui creare innumerevoli Personaggi e avversari, oltre 
a un’infinità di luoghi pericolosi e affascinanti da visitare, mostri 
terribili da affrontare e profezie da scongiurare.

Assisterete al risveglio dei Draghi-Divini? Li combattere con 
la vostra Magia o salirete a bordo dei segreti Meccanodraghi? 
Manuale per Giocatori esperti di Anime e Sangue. Per giocare 
pienamente Scaglie di Drago è consigliato l’uso dello Scrigno del 
Giocatore.

Cartonato, 128 pagine.

Riscopri il regolamento tradizionale del gioco di ruolo fantasy in 
una riscrittura completa e modernizzata, ambientata nel mondo 
dell’epico board game degli anni Ottanta!

Scendi in picchiata come un alato, sputa fuoco come un dragone, 
vai alla carica come un cavaliere o scivola nelle ombre come un 
monaco.

Dopo 500 anni dalla Guerra dei Signori, per i popoli di Zargo è 
venuta l’ora di lottare insieme contro il Caos. Unisciti a loro!

Cartonato, 304 pagine.

In regalo con ogni copia lo speciale dado tematico!
(Fino ad esaurimento scorte)
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