
Giuria di “Campionato Nazionale Cosplay C.N.C. 2017” 

 

 

 

Seconda edizione delle finali del Campionato Nazionale Cosplay, organizzato da Lucca Comics & 

Games ed Epicos. Dopo aver passato un circuito di selezione nelle più importanti manifestazioni italiane di 

settore, i finalisti si sfideranno sul palco principale di Lucca Comics & Games 2017 sabato 4 novembre, per 

stabilire il nuovo Campione Nazionale.  

 

Il Campione Nazionale sarà premiato con un contratto fornito da Epicos, azienda di intrattenimento a tema 

specializzata nel settore cosplay, che prevede la partecipazione come ospite speciale e la possibilità di 

essere presidente di giuria del cosplay contest in almeno 5 delle maggiori manifestazioni appartenenti al 

circuito del CNC, oltre ad un soggiorno per 2 persone di 2 notti e pass per partecipare all’edizione 2018 di 

Lucca Comics & Games. 

 
Ed ecco i giurati scelti per il difficile compito di incoronare il Campione Nazionale: 
 
Emanuele “ManuMindfreak” Brigandì: è il vincitore uscente. Emanuele, in arte ManuMindfreak, è un 
illustratore e designer di gioielli. Insegna all’accademia di belle arti di Messina. Il suo primo cosplay fu Son 
Goku della serie “Saiyuki”. Negli anni ha sviluppato l’amore per i personaggi “Freak” (da cui il suo nikname), 
mostri bizzarri, insoliti, non omologati, tanto brutti da essere belli; ed i suoi cosplay seguono questa filosofia. 
Dice di se: “Impiego molto più tempo a pensare a come fare un costume che a realizzarlo concretamente, il 
tutto condito da feroce autocritica. Alla fine, se riesco a pensarlo e funziona nella mia mente, allora posso 
farlo!” Ha all’attivo numerosi premi cosplay nelle più importanti fiere di settore, dalla Sicilia fino a Lucca, tra 
cui gli ultimi sono: rappresentante CNC a Palermo Comic Convention/Cospladya 2016 (Nazeebo, Heroes of 
Storm) e vincitore della finale CNC 2016 al Lucca Comics & Games (Magni Bronzebeard, Hearthstone) 
(foto Leonardo Bigliazzi) 
 
Alessia Mainardi - Chiunque abbia avuto a che fare con il cosplay non può non aver sentito parlare di 
Alessia Mainardi.  Al compimento dei diciotto anni, l’età dell’indipendenza, Alessia scopre infatti di essere 
affetta da una rara malattia genetica degenerativa, l’Atassia di Friedreich, che le impedisce il controllo dei 
movimenti e una vita autonoma. La scoperta del Cosplay e la passione per “l’arte del costume”, che le regala 

https://www.facebook.com/Marvisart/?notif_id=1507389444618267&notif_t=page_name_change


amicizie e nuove sfide, aiutano Alessia a reagire alla diagnosi: nasce così Ryuki. Alessia realizza a partire 
dal 2003 ben 70 costumi che le valgono quasi una ventina di premi nelle maggiori fiere italiane, come quello 
ottenuto nel 2009 al Festival del Fumetto di Novegro nei panni di Nuada (black version) il villain di “Hellboy II 
– The Golden Army”. Ritiratasi dalle competizioni dal 2013, è frequentemente chiamata a valutare i concorsi 
di cosplay e a LC&G ha già fatto parte della giuria nel 2010. Attualmente Alessia è molto attiva come 
scrittrice, pubblica con successo a marchio Ailus Editrice, l'associazione culturale che ha contribuito a 
fondare e di cui è presidente. Potete trovare Alessia insieme a tutti i suoi libri e all'intera produzione di Ailus 
Editrice durante tutti i giorni della manifestazione presso lo Spazio Cagliostro di Piazzetta dell'Arancio al 
civico 25. 
(foto Massimo Vertua -  https://www.facebook.com/MVPbyMax/ ) 
 
Jasmine Mattiocco: Jasmine Mattiocco studia arti e comunicazione visiva in un’accademia di Roma, in 
contemporanea scopre le fiere del fumetto e decide di realizzare il suo primo cosplay nel 2007. Poco tempo 
dopo la sua passione si trasforma in un lavoro a tempo pieno; collabora con Luca Panzieri prima come 
figurante e sarta per il laboratorio cosplay, poi nell’organizzazione stessa dei cosplay contest e degli eventi 
aziendali. I due insieme decidono in seguito di fondare Epicos, a partire da gennaio 2016, per creare una 
realtà che si dedicasse totalmente al cosplay e all’intrattenimento con personaggi a tema. Jasmine ad oggi si 
occupa non solo della comunicazione e del visual di Epicos, ma soprattutto di coordinare il cast artistico 
dell’azienda nei maggiori parchi divertimento del Lazio e seguire i cosplayer durante le fiere e le attività di 
intrattenimento. 
 


